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PREZENTACJA



PODSTAWOWE

INFORMACJE

NIEZALEŻNE STUDIO GAMEDEVOWE

SPÓŁKA OPARTA NA TRZECH FILARACH DZIAŁALNOŚCI: 

SPÓŁKA POSIADA PRAWA DO UNIWERSUM SIBIRPUNK

specjalizujące się w produkcji gier wideo, RPG oraz gier planszowych.

Produkcja gier bez prądu, gier własnych wideo, oraz realizacja gier wideo dla 
podmiotów zewnętrznych.

znanego pisarza Michała Gołkowskiego z dużą społecznością w social mediach.

SibirPunk jest częścią zbudowanej przez spółkę marki SlavicPunk 
dla realizacji projektów ulokowanych we własnym i oryginalnym uniwersum 
przedstawiającym futurystyczna wizję przyszłości.



INFORMACJE

O SPÓŁCE

2020-12-17

Data 
powstania

▪ Gravier Investment 
ASI S.A.

▪ Dawid Pałka

▪ Karol Błażewski

▪ Michał Gołkowski

▪ Marcin Zahorowicz

Założyciele 

Produkcja gier 
komputerowych

Główna 
działalność



KLUCZOWI

LUDZIE

▪ CD Projekt, 

▪ Flying Wild Hog, 

▪ CI Games. 

Bogate doświadczenie zespołu 
zapewnia naszej firmie możliwość 
realizacji projektów gier wideo 
o jakości AA+.

Spółka zatrudnia obecnie 
trzydziestoosobowy zespół 
specjalistów, którzy posiadają 
wieloletnie developerskie 
doświadczenie zdobyte 
w największych studiach 
gamedevowych takich jak:

Szymon 
Podolec

Game Designer

Michał 
Gołkowski

Pisarz

Krzysztof 
Wolicki

Prezes Zarządu



PODMIOT

FINANSUJĄCY

Spółka jest finansowana przez Gravier Investment ASI 
S.A. oraz prywatnych inwestorów. 

Koszty rozpoczęcia prac nad projektami
zostały pokryte przez głównego akcjonariusza spółki.

INFORMACJE O LOCK-UPIE

Wszyscy Akcjonariusze większościowi 
oraz członkowie zespołu objęci są minimum rocznym 
lock-upem, co zapewnia ograniczenie wahań 
kursowych po debiucie giełdowym spółki.

PODMIOT FINANSUJĄCY



STRUKTURA

AKCJONARIATU

37,51%

15,39%
15,22%

31,88% Gravier Investment 
ASI S.A.

Pozostali 
Akcjonariusze

Zespół

Michał 
Gołkowski



TIMELINE

UKOŃCZONYCH PROJEKTÓW

2 KWARTAŁ
2023 

1 KWARTAŁ
2021 

2 KWARTAŁ
2021 

1 KWARTAŁ
2023

Rozpoczęcie prac 
nad projektami gier 

w Uniwersum SlavicPunk

Akcja Wspieram.to
dla polskiej wersji 

SibirPunk RPG

Akcja Gamefound
dla angielskiej wersji 

SibirPunk RPG

Premiera gry wideo
SlavicPunk: Oldtimer



III FILARY 

DZIAŁALNOŚCI



WŁASNA PRODUKCJA 

GIER WIDEO

to izometryczna gra akcji ze złożoną mechaniką 
hakowania, silną fabułą, elementami skradania 
oraz wybuchową i krwawą walką. 

Akcja toczy się w ponurym, dystopijnym Mieście, 
cyberpunkowym koszmarze, rządzonym przez 
korporacje i gangsterów, często współpracujących 
ze sobą. Prawo ustalane jest przez prywatne firmy 
i strzeżone przez wynajętych rewolwerowców
oraz korporacyjną ochronę

SLAVICPUNK: OLDTIMER:





SLAVICPUNK: DUEL

Izometryczna strzelanka w trybie 1 vs 1, gdzie gracze 
toczą między sobą pojedynki w lokacjach z wyjątkową 
mieszanką motywów cyberpunkowych i neo-noir 
z wpływami słowiańskimi czyli realistyczną, ponurą 
i czarująco chaotyczną wizję tego, jak mogłoby 
wyglądać hipotetyczne środkowoeuropejskie miasto 
w cyberpunkowej scenerii.

Produkcja gry dla przyspieszenia prac nad nią zakłada jak 
największe wykorzystanie stworzonych wcześniej przez zespół 
elementów do gry SlavicPunk: Oldtimer.



Dystrybucja gry odbywa się cyfrowo poprzez 
platformy Steam, Epic Store, GoG.com oraz 
Stove Indie.

DYSTRYBUCJA

CYFROWA



PORTING

NA KONSOLE

Została podpisana umowa wydawnicza 
pomiędzy Red Square Games S.A. oraz 
Gaming Factory S.A., która obejmuje
portowanie gry SlavicPunk: Oldtimer 
na konsole  Playstation 4 i 5 oraz Xbox Series 
X i One



GRY

BEZ PRĄDU

Gra towarzyska oparta na narracji, w której gracze 
wcielają się w role postaci. Cała rozgrywka toczy się 
w fikcyjnym świecie, istniejącym tylko w wyobraźni 
grających. 

Jej celem na ogół jest rozegranie gry według 
zaplanowanego scenariusza i osiągnięcie umownie 
określonych lub indywidualnych celów, przy 
zachowaniu wybranego zestawu reguł, zwanego 
mechaniką gry. 

GRA FABULARNA SIBIRPUNK (RPG):

Potencjał marki dla przyszłych produktów: 
gra karciana, gra planszowa, gra paragrafowa, 
sublicencje na akcesoria.



CROWDFUNDING

I DYSTRYBUCJA PRODUKTÓW

Wyłącznym dystrybutorem dla gry zostaje firma REBEL 
obecnie Asmodee Polska. 

Zakończona dużym sukcesem akcja crowdfundingowa 
dla gry SibirPunk RPG w polskiej wersji językowej. 



CROWDFUNDING

I DYSTRYBUCJA PRODUKTÓW

Zebrane 190% wymaganej kwoty 
na platformie Gamefound dla 
angielskiej wersji gry Sibirpunk RPG



PRODUKCJA GIER I PORTOWANIE 

DLA PARTNERÓW 

20.03.2023r została podpisana umowa pomiędzy 
Sylen Studio S.A. i Red Square Games S.A.

Celem tej umowy jest produkcja przez zespół Red 
Square Games S.A. gry o roboczej nazwie The First, 
opartej na powieści Michała Gołkowskiego.

Dzięki posiadaniu umowy z zewnętrzną firmą spółka 
ma zapewniony przychód miesięczny w wysokości 
300 000zł brutto.

THE FIRST – ROBOCZY TYTUŁ



GRA

THE FIRST



TIMELINE

NAJBLIŻSZYCH PROJEKTÓW

202520241Q 2024 2Q/3Q 2024 3Q/2024 

Premiera 
SlavicPunk: Duel

Premiera Slavicpunk: 
Oldtimer na konsole 

PlayStation
i Xbox

Kampania crowd-
fundingowa na dodatki 

do SibirPunk RPG

Ukończenie gry
dla podmiotu 
zewnętrznego

Premiera gry 
planszowej 

w uniwersum 
SlavicPunk



ZA UWAGĘ

DZIĘKUJEMY

DANE KONTAKTOWE 

RED SQUARE GAMES S.A.

XX Pijarów 5
31-466 Kraków
Polska

kontakt@redsquare.games

mailto:kontakt@redsquare.games
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